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1. Đặt vấn đề
Kiểm tra, đánh giá (KT, ĐG) là một khâu quan 

trọng và không thể thiếu trong quá trình dạy học. 
Đánh giá được xem là công cụ quan trọng chủ yếu để 
xác định năng lực nhận thức người học, điều chỉnh 
quá trình dạy học. Đổi mới KT, ĐG sẽ tạo động lực 
thúc đẩy đổi mới phương pháp dạy học, góp phần 
nâng cao chất lượng, bảo đảm mục tiêu giáo dục. 
Với xu hướng áp dụng mạnh mẽ ứng dụng công nghệ 
thông tin (CNTT) vào trong quá trình giảng dạy của 
giáo viên (GV), cùng với các phần mềm biên soạn 
bài giảng, các phần mềm dùng trong KT, ĐG (biên 
soạn câu hỏi trắc nghiệm, tạo đề thi trắc nghiệm, trò 
chơi trực tuyến…) ngày càng được sử dụng phổ biến. 
Bài viết đề xuất một số biện pháp ứng dụng CNTT 
hỗ trợ hoạt động (HĐ) KT, ĐG thường xuyên trong 
dạy học Lịch sử ở trường THCS.
2. Nội dung nghiên cứu
2.1. Một số khái niệm
2.1.1. Công nghệ thông tin

Công nghệ thông tin là “tập hợp các phương 
pháp khoa học, công nghệ và công cụ kĩ thuật hiện 
đại để sản xuất, truyền đưa, thu thập, xử lí, lưu trữ 
và trao đổi thông tin số” [2], thông qua các tín hiệu 
số. Việc ứng dụng CNTT trong dạy học có một số lợi 
ích, đặc điểm như: 

- Tính hiệu quả: Tương xứng với chi phí đầu tư 
ban đầu, việc ứng dụng CNTT giúp quá trình dạy học 
trở nên thuận tiện hơn, đặc biệt trong các trường hợp 
thiên tai, dịch bệnh, khoảng cách địa lý… Ngoài ra, 

nhờ có CNTT, GV có thể kịp thời xây dựng, chỉnh 
sửa, bổ sung, hoàn thiện các hồ sơ dạy học, giáo dục, 
giảm phụ thuộc yếu tố không gian, thời gian. HS có 
thể chủ động tìm kiếm, thu thập, xử lí dữ liệu để hoàn 
thành các nhiệm vụ học tập. 

- Tính đồng bộ: Việc khai thác, ứng dụng CNTT 
trong quản lí, tổ chức hoạt động dạy học, giáo dục có 
sự đồng bộ từ cấp Bộ đến các địa phương, cơ sở giáo 
dục phổ thông. Nhờ tính đồng bộ, thống nhất mà việc 
ứng dụng CNTT trong KT, ĐG, tổ chức các kì thi, 
xử lí kết quả với quy mô lớn được các bên liên quan 
phối hợp thực hiện nhịp nhàng, hiệu quả. 

- Tính thông minh: Không chỉ hỗ trợ GV, học sinh 
(HS) tìm kiếm, xử lí thông tin, việc ứng dụng CNTT 
còn cho phép tạo ra các sản phẩm hỗ trợ, thay thế các 
mô hình động, các chuyến du hành khám phá ảo… 
mà việc thực hiện trực tiếp có nhiều khó khăn. Các 
sản phẩm công nghệ mới không ngừng được cải tiến, 
cập nhật, dễ khai thác hơn, nhiều chức năng hơn. 

Từ những đặc điểm đó, CNTT có vai trò rất quan 
trọng trong dạy học: Tìm kiếm, thiết kế, biên tập học 
liệu; Tổ chức hoạt động học; Tổ chức KT, ĐG; Thu 
thập phản hồi, quản lí hồ sơ dạy học.
2.1.2. Đánh giá thường xuyên

Theo Thông tư Số 22/2021/TT-BGDĐT, đánh 
giá kết quả rèn luyện và học tập của HS là HĐ thu 
thập, phân tích, xử lí thông tin thông qua quan sát, 
theo dõi, trao đổi, kiểm tra, nhận xét quá trình rèn 
luyện và học tập của HS trong các môn học bắt buộc, 
môn học tự chọn, HĐ giáo dục bắt buộc, nội dung 

Ứng dụng công nghệ thông tin hỗ trợ hoạt động kiểm tra, 
đánh giá thường xuyên trong dạy học Lịch sử ở trường 
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giáo dục của địa phương trong Chương trình giáo 
dục phổ thông; tư vấn, hướng dẫn, động viên HS; 
xác nhận kết quả đạt được của HS; cung cấp thông 
tin phản hồi cho GV và HS để điều chỉnh quá trình 
dạy học và giáo dục.

Đánh giá thường xuyên là HĐ đánh giá kết quả 
rèn luyện và học tập của HS diễn ra trong quá trình 
thực hiện HĐ dạy học theo yêu cầu cần đạt được quy 
định trong Chương trình giáo dục phổ thông; cung 
cấp thông tin phản hồi cho GV và HS để kịp thời 
điều chỉnh trong quá trình dạy học; hỗ trợ, thúc đẩy 
sự tiến bộ của HS; xác nhận kết quả đạt được của 
HS trong quá trình thực hiện các nhiệm vụ rèn luyện 
và học tập. Đánh giá thường xuyên là HĐ đánh giá 
diễn ra trong quá trình dạy học, có ý nghĩa đối với sự 
phát triển, tiến bộ của người học. Ứng dụng CNTT 
trong KT, ĐG là một giải pháp nhằm tăng tính tương 
tác, giúp thu nhận kết quả phản hồi một cách nhanh 
chóng và chất lượng hơn.
2.2. Biện pháp ứng dụng CNTT hỗ trợ HĐ KT, ĐG 
trong dạy học môn Lịch sử ở trường THCS
2.2.1. Ứng dụng phần mềm trong HĐ khởi động

Hoạt động khởi động dù chỉ là một khâu nhỏ, 
không nằm trong trọng tâm kiến thức cần đạt nhưng 
nó có tác dụng tạo tâm thế thoải mái, nhẹ nhàng, 
hưng phấn cho HS vào đầu giờ học. Xét từ góc độ 
tâm lí lứa tuổi và khả năng tiếp thu kiến thức của HS 
ở giai đoạn lứa tuổi này, các em có tư tưởng muốn 
tự khám phá, thích độc lập trong suy nghĩ, có chủ 
kiến của riêng mình chứ không thích bị áp đặt, không 
thích một giờ học gò bó, căng thẳng. Vì vậy, cách tổ 
chức hoạt động theo phương châm “Học mà chơi, 
chơi mà học” là một cách hay để lôi kéo, tạo tâm thế 
thoải mái cho HS. GV có thể sử dụng một số phần 
mềm như: MS-PowerPoint, Kahoot,... để thiết kế các 
trò chơi có câu hỏi nhằm gắn kết HS vào nội dung 
bài học mới, xác định nhiệm vụ học tập mới, tạo sự 
hứng thú. 

Ví dụ: Với sự hỗ trợ của Kahoot, GV có thể thiết 
kế một số dạng bài tập khởi động như sau: 

- Bài tập khởi động dạng Content Slide (trang 
thông tin): GV có thể tích hợp hình ảnh, video,...liên 
quan đến nội dung bài học để HS được trải nghiệm, 
phát hiện vấn đề, đồng thời kích thích hứng thú HS 
huy động vốn hiểu biết của mình để giải quyết vấn 
đề đó. 

- Bài tập khởi động dạng Poll (khảo sát): GV đưa 
một câu hỏi khảo sát ý kiến HS và có minh họa bằng 
hình ảnh, video. Dựa vào kết quả lựa chọn đáp án, 
GV có thể chọn ra một vài HS lí giải về sự lựa chọn 
mình, từ đó GV dẫn dắt vào bài mới.

- Bài tập khởi động dạng Quiz (câu đố): GV có 
thể kiểm tra bài cũ theo hình thức thiết kế bộ câu hỏi 
Quiz, sau khi kiểm tra, GV sẽ đồng thời khái quát 
những kiến thức đã học và những kiến thức liên quan 
tới bài mới để mở đầu bài học. 

Chẳng hạn, trước khi dạy về Cuộc khởi nghĩa 
Lam Sơn (1418 – 1427), GV sử dụng Kahoot thiết 
kế trò chơi trực tuyến khởi động, khai thác kiến thức 
nền của HS về nhân vật Lê Lợi và Cuộc khởi nghĩa 
Lam Sơn. Sau khi HS chơi xong, trên cơ sở câu trả 
lời của HS, GV dẫn dắt vào bào mới.

Việc ứng dụng các phần mềm để thiết kế câu hỏi/
bài tập trong HĐ này chỉ chiếm thời gian ngắn nhưng 
lại có tác dụng truyền tải thông tin đến HS với hình 
thức đa dạng và hấp dẫn, thu hút sự chú ý của HS 
vào bài học. Thay vì hình thức kiểm tra bài cũ với số 
lượng HS kiểm tra có hạn, thông thường là hai đến 
ba HS, thì với các phần mềm, toàn bộ HS của lớp học 
đều được tham gia. Kết quả tham gia vào HĐ khởi 
động của HS được thu thập nhanh chóng trên giao 
diện của phần mềm.
2.2.2. Ứng dụng phần mềm trong HĐ khám phá

Khi tiến hành tìm hiểu kiến thức mới, GV cần sử 
dụng đa dạng các phương pháp nhằm hình thành cho 
HS kiến thức mới, giáo dục tư tưởng, tình cảm, đạo 
đức, phát triển tư duy và hình thành năng lực cho HS.  
Cho nên, nếu thay thế việc giảng bài mới bằng cách 
cho HS giải bài tập, thì HS sẽ nắm được kiến thức 
sâu hơn và phát triển tính chủ động, sáng tạo của 
các em. GV có thể ứng dụng phần mềm CNTT trong 
dạy học trên lớp bằng cách thiết kế và biên tập bộ 
câu hỏi dạng Quiz (câu đố) như: trắc nghiệm nhiều 
lựa chọn, True or False (đúng sai), Open-ened (câu 
trả lời ngắn), Puzzle (câu hỏi ghép cột),... đồng thời 
chèn hình ảnh, video,...giúp cho HS quan sát trực 
quan, sinh động hơn. 

Trong giai đoạn tìm hiểu kiến thức mới, GV có 
thể tổ chức cho HS hoạt động cá nhân hoặc thảo 
luận theo nhóm,...bằng cách sử dụng phiếu học tập, 
sơ đồ,...để chia nội dung kiến thức cần nghiên cứu 
thành những đơn vị nhỏ vừa sức với HS. Để đánh 
giá kết quả hoạt động này, GV tổ chức cho HS tham 
gia trả lời trực tuyến các câu hỏi trên ứng dụng phần 
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mềm. Sau khi chơi, GV hiển thị kết quả và đáp án 
một cách nhanh chóng, đem lại thông tin phản hồi 
kịp thời, giúp HS tự đánh giá khả năng của mình. Từ 
đó, GV tổ chức một thảo luận ngắn về kiến thức liên 
quan đến câu hỏi để giúp HS hiểu sâu sắc kiến thức. 

GV có thể sử dụng các phần mềm như Google 
Forms, Quizizz, Edpuzzle... để thiết kế, triển khai 
câu hỏi cũng như thống kê, phân tích, đánh giá về 
kết quả trả lời/khảo sát của HS từ chính các phần 
mềm ấy. 

Ví dụ: GV ứng dụng phần mềm Edpuzzle để thiết 
kế video kèm theo câu hỏi để hướng dẫn HS tìm hiểu 
Cuộc Kháng chiến chống quân xâm lược nhà Minh 
của nhà Hồ. HS sẽ làm phim, thu thập thông tin để 
trả lời câu hỏi. Trả lời đúng câu hỏi, HS mới được 
xem tiếp. 

2.2.3. Ứng dụng phần mềm trong HĐ luyện tập, củng 
cố

HĐ luyện tập giúp HS củng cố, hoàn thiện kiến 
thức, kĩ năng vừa lĩnh hội được. GV sẽ yêu cầu HS 
làm các “bài tập” cụ thể giống như “bài tập” trong 
bước hình thành kiến thức để diễn đạt được đúng 
kiến thức hoặc mô tả đúng kĩ năng đã học bằng 
ngôn ngữ theo cách của riêng mình và áp dụng trực 
tiếp kiến thức, kĩ năng đã biết để giải quyết các tình 
huống/vấn đề trong học tập.

Bên cạnh đó, dạy học lịch sử đang thực hiện bước 
chuyển từ tiếp cận nội dung sang tiếp cận năng lực, 
nghĩa là từ chỗ quan tâm đến việc HS học được cái 
gì đến chỗ quan tâm HS vận dụng được cái gì qua 
việc học. Phương pháp dạy học theo quan điểm phát 
triển năng lực không chỉ chú ý tích cực hoá HS về 
hoạt động trí tuệ, mà còn chú ý rèn luyện năng lực 
giải quyết vấn đề, năng lực tự học lịch sử suốt đời. 
Ngoài ra, HS nhận thức được rằng kiến thức ngoài 
cuộc sống rất phong phú, cần tiếp tục tìm tòi, mở 
rộng hiểu biết của mình. 

GV có thể sử dụng các phần mềm như Kahoot, 
Quizizz, blooket, Edpuzzle, liveworksheet ... chơi 
trò chơi trực tuyến để củng cố, hệ thống hoá kiến 
thức.
2.2.4. Ứng dụng phần mềm thiết kế bài tập tự học ở 

nhà 
Tự học ở nhà là sự tiếp nối logic hình thức học tập 

ở trên lớp, đòi hỏi HS phải có tính tự giác, tự lực cao 
bởi không có sự trực tiếp giám sát, chỉ đạo của GV. 
Tự học ở nhà là khâu rất quan trọng của quá trình dạy 
học nói chung, học tập nói riêng; nó giúp người học 
tự hoàn thiện tri thức, kĩ năng, kĩ xảo cũng như phát 
huy tính tích cực, tự lực học tập của HS. 

Sau khi hoàn thành các nhiệm vụ học tập trên lớp, 
GV tổ chức cho HS tự học ở nhà trên ứng dụng phần 
mềm. Để tổ chức tốt hoạt động tự học ở nhà, GV cần 
giao nhiệm học tập rõ ràng cụ thể giúp cho HS dễ 
dàng hơn trong việc tự học ở nhà, từ đó nâng cao kết 
quả học tập. 

Với các phần mềm, GV có thể dễ dàng kiểm tra 
mức độ hoàn thành của HS bằng công cụ Reports 
(báo cáo). Nhờ lưu lại toàn bộ kết quả học tập của 
HS bao gồm mức độ hoàn thành, số câu chưa hoàn 
thành, số câu cần sợ trợ giúp, những câu hỏi khó, các 
phần mềm rất tiện lợi cho HS tự đánh giá kết quả học 
tập của bản thân; GV đánh quá trình học tập của HS 
để điều chỉnh kế hoạch, PPDH phù hợp. 

GV sử dụng google form, classroom, azota… để 
thiết kế hệ thống bài tập giúp HS ôn tập trước khi thi 
giữa kỳ hoặc cuối kỳ.
3. Kết luận

Với sự phát triển khoa học công nghệ, nhiều phần 
mềm, công cụ hỗ trợ học tập đã được tạo ra nhằm 
hỗ trợ cho HĐ dạy học nói chung, HĐ KT, ĐG nói 
riêng. Tuy nhiên, để sử dụng phần mềm hỗ trợ HĐ 
KT, ĐG trong dạy học đòi hỏi GV và HS có trình 
độ CNTT cơ bản, phòng học phải có Internet ổn 
định. Vì vậy, nhà trường cần tiếp tục đầu tư về cơ 
sở vật chất, trang thiết bị phục vụ cho việc ứng dụng 
CNTT trong hoạt động dạy và học, đặc biệt là trang 
bị mạng Internet. GV cần tích cực chủ động học tập, 
bồi dưỡng để nâng cao trình độ CNTT của bản thân.
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